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La Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia (SOLACYT),
a través de la Red Nacional de Actividades Juveniles en Ciencia y Tecnologia (LaREDMex),

y la Universidad Marista de Guadalajara (UMG), con el respaldo del Gobierno del Estado de
Jalisco, la Secretaria de Innovacidn, Ciencia y Tecnologia, el Consejo Estatal de Cienciay
Tecnologia, el Movimiento Internacional para el Recreo Cientifico y Técnico de América Latina
(MILSET-AMLAT), la Universidad Popular Auténoma del Estado de Puebla (UPAEP)

y la Organizacién Iberoamericana de Ciencia (IBEROCIENCIAS).

INVITA a

Los estudiantes del Estado de Jalisco interesados en el desarrollo y presentacion de proyectos
cientifico-tecnolégicos a participar en la Xlll edicién de Cddigo Ciencia — ExpoCiencias Jalisco

actualizada 28 sept
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Es un evento anual en el Estado de Jalisco avalado por la RED Nacional de Actividades Juveniles en Ciencia y
Tecnologia, que se realiza con el fin de promover la participacidon de jévenes a través de proyectos cientificos,
técnicos, de investigacidn, innovacién y divulgacién; permitiendo también la participacidn de instituciones
educativas y empresas, asi como divulgadores y profesores.

Cddigo Ciencia - ExpoCiencias Jalisco 2023 en su treceava edicidn, seleccionara a los proyectos con los puntajes
mas altos para que representen al Estado de Jalisco en la ExpoCiencias Nacional 2023 Sonora asi como para
formar parte de las delegaciones mexicanas que representardn a nuestro pais en eventos internacionales de
ciencia y tecnologia juvenil.

El evento sera en modalidad presencial

Sede: Universidad Marista de Guadalajara

> Registro de Proyectos: 15 de agosto al 29 de septiembre, 2023

> Exposicion Final
Martes 10 de octubre
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Bases

I. Requisitos

1.

w

Ser estudiante de algun nivel educativo: Preescolar, Primaria, Secundaria, Medio Superior o Superior
(Universidad).

Tener entre 5y 24 aiios de edad, cumplidos a la fecha de cierre de inscripciones.

La participacion podra ser en individual o en equipo de maximo de 3 estudiantes.

Cada equipo deberd tener un asesor mayor de edad (avalado por institucion educativa, centro de
investigacion o su equivalente).

Es posible que los equipos se conformen por estudiantes de diferentes instituciones.

Il. Proyecto
Se debera desarrollar un proyecto de interés desde cualquier punto de vista; ya sea cientifico o
tecnolégico y bajo un enfoque muy personal, exhortando el uso de la creatividad y habilidad, siendo la
innovacion y creacion cientifica técnica la mejor herramienta que se aplique en su proyecto.

El proyecto a participar debera haberse realizado no antes de junio de 2022, se aceptan proyectos ya
presentados en anteriores ediciones de Cédigo Ciencia — ExpoCiencias Jalisco donde solo se evaluara (de
él) las mejoras y modificaciones que se le hayan realizado.

CATEGORIAS:
e Ciencias Exactas y Naturales EN
e Medicinay Salud MS
e Ciencias Sociales y Humanidades SH
e Ciencias de la Ingenieria Cl
e Agropecuarias y Alimentos AA
e Divulgacion de la Ciencia DC
e Medio Ambiente MA
e Maecatrdnica MT
e Ciencias de los Materiales cM
e Biologia Bl
e Computacion y Software CS

Ill. Criterios generales

X

1.

2.
3.
4.
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Los proyectos deberan ser creaciones propias.

Se podran usar investigaciones ya presentadas, dando créditos de autoria e innovacion propia.

Los proyectos deberan incluir créditos de quienes lo hicieron y bibliografia utilizada.

SOLACYT tendra plena capacidad de uso, distribucién y publicacién de los proyectos presentados en
Cddigo Ciencia. No obstante, los creadores del proyecto conservan sus derechos de autoria.

El postulante mantendra indemne a SOLACYT por todo reclamo que pudiera presentarse sobre la
propiedad del proyecto presentado, asumiendo aquel la responsabilidad unilateral, exclusiva y
excluyente emergente de cualquier tipo de dafios o perjuicios que pudieran sobrevenir y eximiendo
integramente a SOLACYT.

. A los fines de este concurso y frente a SOLACYT, el postulante se declara propietario del proyecto

presentado.
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7. El comité organizador es el encargado de establecer y regular las exposiciones y evaluaciones y tiene
completa autoridad dentro del concurso, sus decisiones son inapelables.

IV. Inscripcion

1. Se realiza a través del formulario de registro en el sitio www.codigociencia.org

2. Realizado el registro, el sistema le asignara un nimero de control, el cual puedes consultar en Ila
pagina web del evento, opcién “ver inscritos”, este sera tu nimero a utilizar durante todo el proceso
del concurso.

3. Cada concursante podra participar con solo UN proyecto.

4. Los asesores no tienen limite de proyectos asesorados.

5. El registro de trabajos concursantes es del 15 de agosto al 29 de septiembre de 2023.

6. El participante deberd cubrir la cuota de inscripcion en alguna de sus modalidades (punto V), sin lo
anterior, el proyecto no serd evaluado y no se considerara un proyecto concursante.

Fecha Limite de Limite de envio de Proyecto Exposicion Final
Inscripcion y Pago
Septiembre 29 Septiembre 29 Octubre 10

V. Costos
1. Costo de inscripcion por participante:

Tipo de Registro Inscrito y Pago Inscrito y Pago
en Agosto en Septiembre
Por participante en modalidad Presencial 350.00 ] 400.00
Institucion Socia o Red de Clubes de Ciencia 300.00 ’ 350.00
Asesor Sin costo ’ Sin costo

2. Todo Proyecto que no compruebe su pago, sera eliminado y no se evaluara.
El pago del proyecto se debe hacer en una sola exhibicion
4. Las Instituciones SOCIAS de SOLACYT son (http://solacyt.org/socios-solacyt/), asocia a tu escuela
y obtén el descuento en la cuota de inscripcidn (http://solacyt.org/red-solacyt/afiliacion/)
5. El pago podra efectuarse por:
A) Transferencia Bancaria

Banco: BBVA Bancomer

Beneficiario:  Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia Aplicada

Cuenta: 0183900096 CLABE: 012320001839000964

Referencia (25 y num. de proyecto a 5 digitos) ejemplo: 2527219

® £ncaso de realizar el pago de varios proyectos en una sola exhibicion, la referencia serd el numero del primer
proyecto inscrito de esa institucion.

B) Pago por internet con tarjeta de débito o crédito g

w

https://paypal.me/SolacytMx P PayPal
-

»® ~mum -

o

https://clip.mx/@sociedadlatinoamericanadeciencia

6. Si se requiere factura se debera solicitar en: https://bit.ly/FacturaSolacyt dentro del mes en que
se realizd el depésito.
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VI. Envio de proyectos
1. La fecha limite para el envio de los 2 reportes de participacién (Cientifico y Administrativo) ser3 el

29 de septiembre.
2. Los participantes son los responsables de subir el reporte cientifico del proyecto (RCien) y el reporte

administrativo (Radmin) a la plataforma http://solacyt.org/plataforma/subir_archivos/
3. El reporte cientifico debera estar debidamente lleno en cada uno de sus elementos, se puede
descargar el formato editable en https://bit.ly/FormatoReporteCientifico
4. El reporte administrativo https://bit.ly/FormatoAdministrativoCOCO debera tener:
e Credencial o constancias de estudio vigente de cada uno de los participantes.
e Identificacion del Asesor del equipo.
e Comprobante de Pago
NOTA IMPORTANTE
El reporte a subir DEBERA tener el nombre en base a esta nomenclatura

ClaveCategoria-NivelEducativo-NumerodeProyecto-TipodeReporte. PDF
(las claves estan publicadas en el punto Il y el nivel en el punto VII de esta convocatoria,

los tipos de reporte son RCien y RAdmin )
ejemplo: SH_SE_25678_RCient.pdf
SH_SE_25678_RAdmin.pdf
5. Todo proyecto que cumpla en tiempo y forma con el proceso de registro y envio de reportes serd en
automatico finalista estatal de ExpoCiencias Jalisco.

VII. Niveles Educativos:

Niveles Clave
Basico Inicial (Preescolar, 1ro y 2do de primaria) Bl
Basico Primaria (De 3ro a 6to de primaria) BP
Basico Secundaria (Secundaria) SE
Medio Superior (Preparatoria, bachillerato o equivalente) MS
Universitario (Superior o equivalente) UN

VIII. Categorias del Concurso
Agropecuarias y Alimentos (AA)

e Las actividades humanas que se encuentran orientadas tanto al cultivo del campo
como a la crianza de animales.

e La elaboracién de productos alimenticios que ofrezcan un valor nutricional
considerable, o la adicion de nutrientes a los alimentos ya existentes o desarrollen la
creacion de nuevas alternativas alimenticias.

e También incluyen proyectos en los cuales se expongan técnicas que auxilien o
modernicen la siembra o cultivo de los productos agricolas y ganaderos.

Palabras clave: agronomia, zootecnia, alimentos.

Biologia (Bl)

e El estudio de la estructura y comportamiento de los organismos vivos.
e Los procesos vitales de los seres vivos.

Palabras clave: citologia, biologia marina, fisiologia, zoologia, microbiologia.
Ciencias de la Ingenieria (Cl)
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e Toda aplicacion de las ciencias fisicas, quimicas y matematicas; de la técnica industrial
y en general, del ingenio humano, a la utilizacion e invencién sobre la materia.

e La aplicacién de principios cientificos y matematicos a los extremos practicos tales
como el disefio, la fabricacion, la operacién de méaquinas y de sistemas eficientes y
econémicos

Palabras clave: ingenieria civil, ingenieria industrial, ingenieria quimica, ingenieria electrénica.
Ciencias Exactas y Naturales (EN)

e Las matematicas, fisica, quimica y todas sus derivaciones.

e El estudio de ciencias relacionadas con el planeta (geologia, mineralogia, fisiografia,
oceanografia, meteorologia, climatologia, espeleologia, geografia, ciencias
atmosféricas, etc.)

Palabras clave: Magnetismo, electromagnetismo, probabilidad, estadistica, instrumentacion.
Ciencias Sociales y Humanidades (SH)
e Estudio del comportamiento de la naturaleza del ser humano y su interrelacion con la
sociedad.
e Estudio de los procesos del pensamiento y del comportamiento de seres humanos y
de otros animales en sus interacciones con el ambiente.

Palabras clave: cerebro, cognicion, psicologia, sociologia.

Ciencias de los Materiales (CM)

e Larelacion entre la estructura y las propiedades de los materiales.

e Promover el desarrollo de mejoras de los materiales, la creacién de nuevos
materiales, asi como propuestas ingeniosas para su aplicacion; respaldada la
propuesta en las propiedades estructurales como su composicion quimica,
comportamiento mecanico, eléctrico, térmico, etc.

e Los conocimientos fundamentales sobre las propiedades fisicas macroscoépicas de los
materiales y las aplicaciones en varias areas de la ciencia y la ingenieria,
consiguiendo que éstos puedan ser utilizados en obras, maquinas y herramientas
diversas, o convertidos en productos necesarios o requeridos por la sociedad.

Palabras clave: procesos de fabricacion, pruebas de materiales, propiedades de materiales

Computacion y Software (CS)

e La aplicacién préactica del conocimiento cientifico al disefio y construccién de
programas de computadora y a la documentacién asociada requerida para desarrollar,
operar y mantenerlos.

e Desarrollo de aplicaciones moviles y sistemas de gestién de la informacién para la
toma de decisiones.

Palabras clave: soluciones y aplicaciones computacionales, software educativo, apps,

inteligencia artificial, juegos.

Mecatrdnica (MT)

e Proyectos multidisciplinarios (mecénica, electrénica, computacion) que integran y
desarrollan maquinas o prototipos que benefician con sus aplicaciones a los sectores
industrial, empresarial, civil; o en el area médica con el disefio de protesis, equipo para
discapacitados o instrumentos quirdrgicos.

e Desarrollar productos que involucren sistemas de control para el disefio de productos o
procesos inteligentes, lo cual busca crear maquinaria mas compleja para facilitar las
actividades del ser humano a través de procesos electronicos

Palabras clave: robética, automatizacion, electromecanica.

Medicina y Salud (MS)
¢ Medicina basica (trabajos realizados en laboratorio: muestreo, encuestas)
¢ Medicina clinica (factores asociados a enfermedades, estudios epidemioldgicos,
problemas de salud publica e impacto social)
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e Las ciencias médicas como: anatomia, fisiologia, fisiopatologia, bioquimica,
microbiologia, inmunologia, medicina interna, cirugia, entre otras.

Palabras clave: prevencion, diagndstico, tratamiento, laboratorio, muestras, estudios,
soluciones.

Divulgacion de la Ciencia (DC)

e Conjunto de actividades que interpretan y hacen accesible el conocimiento cientifico a la
sociedad.

e La blsqueda de soluciones de problemas a través de la divulgacién, haciendo
participes a los sectores sociales, econdmicos, educativos y/o gubernamentales.

Palabras clave: periodismo, ensefianza, historia, biologia, ciencias, soluciones, etc.

Medio Ambiente (MA)

e El conjunto de componentes fisicos, quimicos, bioldgicos, sociales, econémicos y
culturales capaces de ocasionar efectos directos e indirectos, en un plazo corto o largo
sobre los seres vivos.

e Al entorno que afecta y condiciona especialmente las circunstancias de vida de las
personas o de la sociedad en su conjunto.

Palabras clave: desarrollo sustentable, ecologia, contaminacion.

Si tienes un proyecto y tienes duda en que categoriainscribirlo, revisa el documento “cémo escojo mi
categoria” que tenemos en la pagina de Cédigo Ciencia.

IX. Exposicion Final
Los equipos expondran su proyecto el dia martes 10 de octubre en la Universidad Marista de Guadalajara
(https://umg.edu.mx/)

El comité evaluador se integrard por expertos profesionistas quienes elegirdn los proyectos ganadores.
La decision del comité evaluador sera inapelable.

El comité evaluador tiene las atribuciones de solicitar en cualquier momento informacion adicional
sobre el proyecto, teniendo la facultad para suspender la certificacidon en caso de encontrar anomalias
incluso después de haberse realizado la etapa estatal.

La evaluacién serd guiada por la rdbrica de evaluacidn, la cual esta disefiada para evaluar los rasgos
mas relevantes durante la presentacion del proyecto: Reporte escrito y Bitacora, Exposicion Oral,
Presentacién visual y relacion de la investigacién o aporte tecnoldgico y mejora a la sociedad.

El Reporte cientifico del proyecto y Bitacora deben de reflejar el proceso de elaboracién del proyecto
bajo el protocolo que Cddigo Ciencia pide, respetando cada apartado del mismo.

La Exposicidn es de maximo 7 minutos, en la cual deberdn de presentar lo realizado para aprobar o
rechazar su hipdtesis.

La Relevancia de la investigacion y mejora a la sociedad o aporte tecnoldgico serdn aquello que el
proyecto ofrece alasociedady se valorara que tan viable serd su aplicacién.

X.- Premiacion

Se tendran multiples ganadores.

Todos los participantes, asesores e instituciones recibirdn diploma de participacion, ademas los estudiantes
ganadores nivel Platino, Plata Oro y Bronce recibiran la medalla correspondiente.

Ganadores Platino recibirdn ademas su Trofeo de Maximo Ganador y premios en especie por cortesia del
Gobierno del Estado de Jalisco

Se acreditara a los mejores equipos a:
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15 Equipos a ExpoCiencias Nacional 2023 Sonora
1 Equipo a ExpoCiencias Chile 2024

1 Equipo a ExpoCiencias AMLAT 2024 Pert
2 Equipos a Infomatrix Continental 2024
Jalisco

2 Equipo a Infomatrix Bolivia 2024

Los equipos acreditados a la ExpoCiencias Nacional
2023 Sonora, deberan atender en tiempo y forma a
la convocatoria nacional que se publicard en
www.laredmex.org

Se tendran multiples ganadores.

Todos los participantes, asesores e instituciones recibirdn diploma de participacion, ademas los estudiantes
ganadores nivel Platino, Plata Oro y Bronce recibirdn la medalla correspondiente.

Ganadores Platino recibirdn ademas su Trofeo de Maximo Ganador y premios en especie por cortesia del
Gobierno del Estado de Jalisco

Xl.- Agenda (tentativa)

8:00— 9:00 | Registroy montaje de stands

9:00—- 9:30 | Inauguracion

9:30- 14:00 | Exposicion de Proyectos
14:00 - 17:00 | Desmontaje, tiempo libre
17:00 - 18:00 | Premiacidn

Equipos o instituciones que no cumplan con los requisitos marcados por la presente convocatoria quedaran
descalificados sin responsabilidad alguna para el comité organizador incluso después de haberse realizado el
evento.

Cualquier resolucién que se adopte por incidentes no previstos en esta convocatoria, serd resuelta por el
Comité Organizador. Toda duda, favor de expresarla al correo electrénico: contacto@solacyt.org

Todo inicio con una idea, ; ya tienes la tuya ?

“La ciencia no estd casada con la formalidad ni peleada con la creatividad”
F. Guzmdn

Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia Aplicada A.C.
www.codigociencia.org :: contacto@solacyt.org
tel (33) 3334-5654 :: whatsapp 3310733731
https://www.facebook.com/groups/codigociencia

i |[UNIVERSIDAD
JU MarisTA
u

9 COECYTIAL .Z;. Innovacién, Ciencia
AkiTas | DE GUADALAJARA

ST y Tecnologia Red Nacional

Jalisco SN~ JBN U |UPAEP|
5 oBIEAN €57AD0 Juveniles en Ciencia y Tecnologls W
PahTar



http://www.laredmex.org/
mailto:contacto@solacyt.org
http://www.codigociencia.org/
mailto:contacto@solacyt.org
https://www.facebook.com/groups/codigociencia

